VIM SCHNELLUBERSICHT

Grundlegende Bewegungen

hlkgj....... Zeichen links, rechts; Zeile hoch, runter
D W Wort links, rechts
B € i Wortende links, rechts
{3 .. Anfang vorhergehender, nachster Absatz
(G P Anfang vorhergehender, néchster Satz
0 ~ $....Zeilenanfang erstes, letztes Zeichen der Zeile
nG Ngg ......... Zeile n, Ersatzwert: letzte, erste Zeile
£/ Prozentsatz n der Datei
] Spalte n der akt. Zeile
/AR zugehorige Klammer, Kommentarende, #define
nH nL........ Zeile n nach Dateianfang, vor Dateiende
Mo mittlere Zeile im Fenster

Einfiigen & FErsetzen— Finfiigemodus

ST - P vor, nach dem Cursor einfligen
T Ao am Anfang, Ende der Zeile einfligen
gL in der 1. Spalte einfiigen
o0........ neue Zeile unter, tiber der akt. Zeile 6ffnen
TC..oiinnn. Zeichen unter dem Cursor durch c ersetzen
gre..oovvnn.. wie r, ohne Auswirkung auf das Layout
S Zeichen ab der Cursorposition ersetzen
gR ...l wie R, ohne Auswirkung auf das Layout
CM e ersetze Text des Bewegungsbefehls m
CCoderS it ersetze aktuelle Zeile
Gt ersetze bis zum Zeilenende
S, ersetze ein Zeichen, gehe in den Einfiigemodus
[ andere Grof3-/Kleinschreibung
gm......... andere Grof-/Kleinschr. des Bew.bef. m
gum gim ..... Klein-, Groschreibung des Bew.bef. m
<m >m .. Text der Bewegung m links, rechts schieben
N NS> n Zeilen links, rechts schieben
Loschen

XX 16sche Zeichen unter, vor dem Cursor
AM e 16sche Text der Bewegung m
ddD............. 16sche akt. Zeile, bis zum Zeilenende
Jgl...... 2 Zeilen zusammenfassen, ohne Leerzeichen
A losche r Zeilen
AT 16sche r Zeilen in Register x

Einfiigemodus

Ve Vno.o...oo.. Zeichen ¢ wortl. einfiigen, Dez.wert n
A zuvor eingefiigten Text einfligen
[ wie "A und Einflige- — Befehlsmodus
‘Rz RRx....... fiige Inhalt des Registers x ein, wortl.
"N “P...Textergénzung (Treffer nach, vor dem Cursor)
W Wort vor dem Cursur 16schen
U...... alle eingefiigten Zeichen der akt. Zeile 16schen
D T......... einen Tab.abstand links, rechts schieben
"KC1C oder CL1—C v v vee v Digraph {c1, ca} eingeben
P0G e Befehl ¢ ausfiithren
XE XYoo aufwérts, abwérts blattern
(es¢) oder "[oviiiiiiiit, in den Befehlsmodus schalten
Kopieren

"z ....néachstes Loschen, Kopieren, Einfiigen in Reg. x
e i Inhalt aller Register zeigen
ITeE T4= i Inhalt von Register x zeigen
VMot kopiere Text des Bewegungsbefehls m
YYoder Y. oo, kopiere akt. Zeile in das Kopierregister
pP..... fiige Kopierregister hinter, vor dem Cursor ein
Ippeeeeee wie p, P mit Einriickung
gp gP......... wie p, P, Cursor bleibt hinter dem Text

Weitere Einfiigeoperationen

grTm........ rot13-Verschliisselung fiir die Bewegung m
nAnX........... +n, —n zur Zahl unter dem Cursor
gam..... format. Bewegungsbereich m auf feste Breite

:rce w<...zentriere Zeilen im Bereich r auf Breite w
:rle 1« Zeilenbereich r linksbiindig mit Einriickung ¢
:rri w<« ... Zeilenbereich r rechtsbiindig auf Breite w
!'mc . filtere Bewegungsbereich m durch ext. Befehl ¢

ntlc—............. filtere n Zeilen durch ext. Befehl ¢
rlee— ... filtere Zeilenbereich r durch ext. Befehl ¢
Markierungsmodus

vV V... Zeichen-, Zeilen-, Blockmarkierung ein/aus
O Cursor an den Anfang der Markierung
gv..... letzten markierten Bereich nochmals markieren
AW AS AP .veeiiee . Wort, Satz, Absatz markieren

ab aB................. ( )-Block , { }-Block markieren

Riickgdngig machen, Wiederholen & Register

1O P letzten Befehl riickgdngig machen
Ui, zuletzt geanderte Zeile wiederherstellen
T letzte Anderungen wiederholen
R...... riickgingig gemachten Befehl erneut anwenden
The e letzte Anderungen n-mal durchfiihren
qgc qC'..néchste Eingaben in Reg. ¢ speichern, anfiligen
Qe Aufzeichnung beenden
OC.. v Inhalt von Register ¢ ausfiihren
@Q......ooiiii letzten @-Befehl wiederholen
10c— Register c als Ea-Befehl ausfiihren
:rg/p/c—. ... ExBefehl ¢ fiir Bereich r dort ausfiithren

| wo das Muster p zutrifft

Komplexe Bewegungen

- 4. Zeile hoch, runter auf erstes Nichtleerzeichen
BW........ Wort links, rechts (Trennung: Leerzeichen)
gE E .. Wortende links, rechts (Trennung: Leerzeichen)
Tooeeeeee n — 1 Zeilen runter zum 1. Nichtleerzeichen
g0 gm............... Anfang, Mitte der Bildschirmzeile
g gd....... erstes, letztes Zeichen der Bildschirmzeile
BR gt Bildschirmzeile auf, ab
fc Fe....... nachstes, vorhergehendes Zeichen ¢ suchen
tc Te.......... vor nachstes ¢, hinter vorhergehendes ¢
HE letztes £FtT wiederholen, in Gegenrichtung
[(CI11...... zum Abschnittsbeginn riickwérts, vorwérts
bic........ zum Abschnittsende riickwérts, vorwérts
LCT) e offene (, ) rickwérts, vorwérts
I 15 offene {, } riickwérts, vorwérts

[m Im..Anfang der vorhergeh., nichsten Java-Methode
[# 1#.offenes #if, #else, #endif riickwérts, vorwarts
[x I*x........ Anfang, Ende /* */ riickwérts, vorwarts

Suchen & Ersetzen

/8¢ T8 suche s vorwarts, riickwarts
/8/0+ 7870 ....... suche s vorw., riickw., Versatz o
Doder /<=, letzte Suche vorwarts wiederholen
Noder =i, letzte Suche riickwérts wiederholen
#oxol suche Wort unter Cursor riickwarts, vorwérts
g gx....... dasselbe, auch teilweise Ubereinstimmung
gd gD....... lok., glob. Def. des Symbols unter Cursor
rs/f/t/o— ... ... im Bereich r wird f durch ¢ ersetzt

|  : g—alle Vorkommen, c—mit Bestéatigung
TS T Ersetzung mit neuem r & = wiederholen



Metazeichen in Suchmustern

B T beliebiges Zeichen, Zeilenanfang, Zeilenende
N \> Wortanfang, Wortende
[c1=col oot einzelnes Zeichen im Bereich cj..co
[Ce1—co] ... ... einzelnes Zeichen nicht im Bereich c;..co
\i \k \I \K........ Name, Schliisselwort; ohne Ziffern
\f \p \F \P.Dateiname, druck. Zeichen; ohne Ziffern
\s \S ... Leerzeichen, Nichtleerzeichen
Ne \t \r \b.......oii. (esc), (tab), (<), (<)

=* \t+t......o. Wiederholungen: 0..1, 0..00, 1..00
N\l trennt Alternativen (= Oder)
\NC\) o fafit Muster zu einer Gruppe zusammen
&\ der ganze Treffer, die n-te () Gruppe
Nu Nl Grof}-, Kleinbuchstabe

\c \C... Grof}-, Kleinschreib. beachten/nicht beachten

Versdtze in Suchbefehlen

Moder T o ovvnin e n Zeilen abwérts in Spalte 1
T, n Zeilen aufwérts in Spalte 1
e+n e-n..n Zeilen rechts, links vom Ende des Treffers
s+n s-n..n Zln. rechts, links vom Anfang des Treffers
$SC e anschliefend Suchbefehl sc ausfithren

Marken und Bewegungen

me......... Marke ¢ € [a..Z] an die akt. Position setzen
‘c ‘C'...zur Marke c in akt. Datei, C' in belieb. Datei
‘0.9...... zur Pos. beim letzten Verlassen des Editors

..... zur Pos. vor dem Sprung, vor letztem Verl.
‘[ “1.zum Anfang, Ende des zuletzt gedndert. Textes

imarks<—............ Liste der Markierungen ausgeben
rjumps«—........ Liste der Sprungpositionen ausgeben
n0.......... zur n-ten dlteren Pos. in der Sprungliste
nI......... zur n-ten jingeren Pos. in der Sprungliste

Tastenbelequng € Abkirzungen
:map ¢ e« ...ersetze ¢ — e im Normal- & Mark.mod.

:map! ¢ e—....ersetze ¢ — e im Einfiige- & Bef.mod.
:unmap ¢« :unmap! c« ... Ersetzung fiir ¢ autheben
mk fe...L. akt. Einstellungen in Datei f schreiben
tab ce— ..l definiere ¢ als Abkiirzung fiir e
tab c—. ..., Abkiirzung zeigen, die mit ¢ beginnen
TUNA C2 it Abkiirzung ¢ 16schen

Tags

tta b springe zum tag t
mta—........ springe zum n-neueren tag des Stapels
T zum tag unter dem Cursor, zuriick vom tag
ts te— Liste der tags zeigen, einen auswahlen
E 2P springe zum tag t
BAES Liste der tags ausgeben
mpo—:nTe—.......... zum n-alteren tag des Stapels
tle— springe zum letzten passenden tag
"W} :pt t« ... zeige tag unter Cursor, tag ¢ (preview)
Wl teile Fenster und zeige tag unter dem Cursor
"WZ oder tPC= 0 v schliele preview-Fenster

E Y Zeile auf, ab
D U halbe Seite auf, ab
F Bt Seite auf, ab
ZE oderZé= i akt. Zeile an den Fensteranfang
ZZoderZe eeniieeenn akt. Zeile in die Fenstermitte
ZDooder Z= oot akt. Zeile an das Fensterende
zh zl..oooiiinninaa.. .. ein Zeichen nach rechts, links
zH zL............ halben Bildschirm nach rechts, links
WS oder :SPlite— ..l Fenster waagrecht teilen
"W oder tNEW< ...l neues, leeres Fenster erzeugen
"WO oder tOD— ... akt. Fenster wird einziges Fenster
Wi WKL in das Fenster unten, oben
Ww WW.. in das Fenster unten, oben (reihum)

Ez-Befehle («)

e fool. editiere Datei f, aufler nach Anderungen
el o editiere Datei f in jedem Fall
:wn :wN...Datei schreiben & néchste, vorhergeh. edit.
tn Nl néchste, vorhergeh. Datei editieren
W e Bereich 7 in akt. Datei schreiben
rw Bereich r in Datei f schreiben
WS> Bereich 7 an Datei f anhdngen
1q gl Editor verlassen, Anderungen verwerfen
1WQ oder X oaer ZZ . akt. Datei schreiben & Ed. verlassen
(up) {downy................ in der Befehlsliste blattern
r foo Inhalt von Datei f vor Cursor einfiigen
:r! c....Ausgabe des Befehles ¢ nach Cursor einfiigen
TATES t die Argumentliste anzeigen

:rc a :rm a...Kopieren, Verschieben: Bereich r unter
| Zeile a

FEx-Bereiche

s 3 e trennt 2 Zeilennummern, gehe zur ersten
| der Zeilen
The e et et e absolute Zeilennummer n
e akt. Zeile, letzte Zeile der Datei
/2 ganze Datei, markierter Bereich
L PP Position der Marke ¢
/p/ pT....... néchste, vorherg. Zeile fir die p zutrifft
NN +n, —n zur akt. Zeilennummer
Faltung
ZEMm erzeuge Faltung bis Bewegung m
rfo. i erzeuge Faltung fiir den Bereich r
zd zE..... 16sche Faltung unter Cursor, alle im Fenster
zo zc z0 zC..... offne, schliefe Faltung unter Cursor;
| rekursiv
[z1z.......... zum Anfang, Ende der offenen Faltung
zj zR ...l aufwarts, abwérts zum Anfang, Ende

| der néchsten Faltung

Verschiedenes

:she :lce—. .. .. starte Shell, Shell-Befehl ¢ ausfiihren
Kooooooiooot man fiir Wort unter dem Cursor aufrufen
:make<«— ...make starten, Fehler lesen, zum 1. springen
:cne :cp«...zum nichste, vorherg. Fehler springen
:cl— :cf« .. Fehlerliste ausgeben, ~ aus Datei lesen

L Bildschirm neu schreiben
G Dateinamen und Position zeigen
gG........ zeige Cursorpos.: Spalte, Zeile, Wort, Byte
ga......... AScII-Wert des Zeichens unter dem Cursor
gf...Datei 6ffnen, deren Name unter dem Cursor steht
rredir>fe . oL Ausgabe in Datei f umleiten

:mkview [f]....Darstellungsopt. speichern [in Datei f]
:loadview [f]....Darstellungsopt. laden [aus Datei f]
"@ 'K "_ \ Fn "Fn..nichtdef. Tasten, Neudef. moglich
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